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FICHA DESCRIPTIVA DE EXPERIENCIA CON USO DE TIC EN LA FORMACIÓN INICIAL DOCENTE 
I. RECOLECCIÓN DE DATOS

Datos generales
	NOMBRE UNIVERSIDAD
	Universidad Metropolitana de Ciencias de la Educación

	REGIÓN
	Metropolitana de Santiago

	FACULTAD
	Artes y Educación Física

	CARRERA
	Artes Visuales

	CURSO Y SEMESTRE
	Cuarto año, Séptimo Semestre


Datos relacionados a la práctica seleccionada
	DOCENTE RESPONSABLE
	Karina Guerra Pinto

	EMAIL
	karina.guerra@umce.cl

	NOMBRE DE LA PRÁCTICA
	Integración de Códigos QR a diseño de afiches

	ASIGNATURA
	Arte Digital Visual

	CONTENIDO O TEMA TRATADO
	Herramientas de dibujo vectorial aplicadas al diseño de papelería

	DURACIÓN DE LA PRÁCTICA
	Primera Unidad, una sesión a la semana de 4 horas, por 8 semanas.

	RECURSOS UTILIZADOS
	Sala de computación, proyector multimedia, software de dibujo vectorial, direcciones url de contenido escogido por los estudiantes, páginas web generadoras de códigos qr, planes y programas de Artes Visuales de 7° a 4 medio, plataforma Moodle de la UMCE

	NÚMERO DE ESTUDIANTES
	25


II. DESCRIPCIÓN DE LA PRÁCTICA
CONTEXTO 
	Los estudiantes que participan de este curso, son estudiantes de Licenciatura en Educación y Pedagogía en Artes Visuales de la UMCE, se encuentran en cuarto año, en el séptimo semestre. La última vez que tuvieron una asignatura con TIC fue en el segundo semestre de la carrera, en primer año, por lo que es necesario siempre partir el semestre con un repaso ya que olvidan fácilmente el uso de software. Nuestros estudiantes son en su mayoría mujeres y también muchos de ellos tienen becas, entre ellas la Vocación de Profesor, alimentación, etc.


RESUMEN DE LA EXPERIENCIA

	Todos los años en la unidad de dibujo vectorial hacemos un repaso de lo visto anteriormente (en segundo semestre de primer año) luego le pedimos a los estudiantes que diseñen un afiche que tenga que ver con lo artístico y lo educativo para que el aprendizaje del software tenga un trasfondo más cercano al campo laboral de los estudiantes. 
Pero este año le agregamos algo más, le pedimos a los estudiantes que diseñaran tres piezas gráficas basadas en alguna actividad presente en los planes y programas del Ministerio de Educación de Chile, pero que además le agregaran códigos QR
 que permitieran incluir contenido multimedia a las piezas gráficas para así ampliar la realidad de los estudiantes a la hora de aprender el contenido.
A lo largo de las semanas los estudiantes resuelven bien el diseño, y efectivamente aprenden a usar el programa de diseño vectorial, pero el desafío de los códigos les amplía el espectro de trabajo con sus futuros estudiantes ya que por ejemplo ponen contenido multimedia para que sus hipotéticos estudiantes lo vean antes de llegar a clases, o también para recordar los materiales para la próxima clase, entre otros.


RECUERSO TIC UTILIZADO

	Para esta actividad utilizamos los planes y programas del ministerio para contextualizar la actividad, códigos QR generados por los estudiantes, software de diseño vectorial para diseñar la papelería y para calcar los códigos QR y personalizarlos e incluirlos en el diseño, curso en plataforma Moodle donde los estudiantes semana a semana suben sus avances para que tanto la profesora como sus compañeros puedan apreciar su avance y conversar acerca del diseño y de los recursos que están utilizando. La entrega final se realiza a través de la plataforma también y se acompaña de impresos para que veamos el resultado real. Toda la actividad digital se realiza en los computadores de la sala de computación del Centro de Formación Virtual UMCE.


CONSIDERACIONES RELEVANTES PARA LA IMPLEMENTACIÓN DE LA EXPRIENCIA.

	Considero que es muy relevante que el profesor maneje al dedillo el tema de los códigos QR, ya que representan un desafío para los estudiantes, éstos se ponen algo nerviosos y es necesario calmarlos mostrándoles ejemplos de uso concretos. También es bueno revisar el material de apoyo disponible en Internet, ya que hay bastante, más que nada para publicidad, pero igualmente uno lo puede llevar a lo educativo, sólo es necesario tener claridad de lo que se pretende lograr.


MOTIVACIÓN DEL DOCENTE PARA IMPLEMENTAR ESTA EXPERIENCIA 

	Además de ser profesora de las asignaturas de computación gráfica soy profesora supervisora de Práctica Profesional del Departamento de Artes Visuales y a lo largo de los años he notado que si bien los estudiantes de cuarto año están ad portas de egresar y hacer su práctica profesional, no logran amalgamar en sus mentes los contenidos de la especialidad con su labor de profesores. Por otra parte lo digital les es bastante ajeno y piensan que les servirá poco una vez que sean profesores, es por ello que me esfuerzo por hacer que las actividades de la asignatura sean motivadoras y a la vez desafiantes.


INNOVACIÓN DETECTADA POR EL DOCENTE
	Esta actividad representa una innovación al agregar un componente virtual a una impresión física de un trabajo y además es una innovación ya que se está articulando con su próxima Práctica Profesional, ambas cosas que no se hacían hasta hoy. Y personalmente pienso que será una gran innovación cuando lo lleven a cabo en las salas de clases


REACCIÓN DE LOS ESTUDIANTES Y SU REPERCUSIÓN EN ESTOS 

	Cuando propuse la actividad los estudiantes estaban sorprendidos, desconcertados e incrédulos de que ellos pudieran realizar algo así, al mismo tiempo fue desafiante. Yo había preparado bastante material de apoyo didáctico y dirigido una memoria de título respecto del uso de QR en la educación de las Artes Visuales, por lo que pude acompañarlos de buena manera y finalmente se motivaron mucho y varios de ellos están extrapolando lo aprendido a su vida cotidiana, como por ejemplo proponiendo en sus respectivos trabajos el uso de estos códigos para optimizar la entrega de información y acompañarla de un mayor grado de interactividad. Hasta ahora todavía no entregan su trabajo final, pero sus avances han sido estupendos en cuanto a motivación y resultados, tanto plásticos como de multimedia.


IMÁGENES / LINK
Curso en plataforma    
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Ejemplo de trabajos en proceso
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� Los Códigos QR, (en inglés QR Code) son un tipo de códigos de barras bidimensionales. A diferencia de un código de barras convencional (por ejemplo EAN-13, Código 3 de 9, UPC), la información está codificada dentro de un cuadrado, permitiendo almacenar gran cantidad de información alfanumérica. Extraído de http://www.codigos-qr.com/
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